Занятие 1. Общая характеристика ЭОР

ОСОБЕННОСТИ ЭЛЕКТРОННОГО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО РЕСУРСА

Современный учебный процесс, протекающий в условиях информатизации и массовой коммуникации всех сфер общественной жизни, требует существенного расширения арсенала средств обучения.

8 июля 2010 года проходило заседание Совета по развитию информационного общества, по итогам которого Президент РФ Д. А. Медведев поручил обеспечить масштабное внедрение электронных образовательных ресурсов в учебный процесс.

Совет при Президенте Российской Федерации по развитию информационного общества является совещательным органом при Президенте Российской Федерации, созданным для обеспечения взаимодействия федеральных органов государственной власти, органов государственной власти субъектов Российской Федерации, органов местного самоуправления, общественных объединений, научных и других организаций при рассмотрении вопросов, связанных с развитием информационного общества в Российской Федерации.

Электронные образовательные ресурсы (цифровые образовательные ресурсы) – специальным образом сформированные блоки разнообразных информационных ресурсов, предназначенные для использования в учебном (образовательном) процессе, представленные в электронном (цифровом) виде и функционирующие на базе средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).

В самом общем случае к электронным образовательным ресурсам относят учебные видеофильмы и звукозаписи, для воспроизведения которых достаточно бытового магнитофона или CD-плеера.

Наиболее современные и эффективные в области использования в образовательном процессе электронные образовательные ресурсы воспроизводятся на компьютере. Поэтому содержание данного дистанционного курса посвящено описанию сущностных характеристик и возможностей применения вышеуказанных ресурсов в системе общего образования.

Принципиальным различием электронных образовательных ресурсов от цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) является наличие в первом случае компонента интерактивности. Поэтому, следуя межгосударственному стандарту ГОСТ 7.23-2001, лучше использовать общий термин «электронные образовательные ресурсы» и аббревиатуру ЭОР.

КЛАССИФИКАЦИЯ ЭЛЕКТРОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ

Поскольку электронные образовательные ресурсы многочисленны и имеют множественную характеристику, то их можно классифицировать по нескольким основаниям:

· по цели создания;
· по природе основной информации;
· по наличию печатного эквивалента;
· по технологии распространения;
· по функции в учебном процессе;
· по характеру взаимодействия пользователя и ЭОР.
По цели создания электронные образовательные ресурсы подразделяются на:

	· разработанные специально для целей учебного процесса;
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	
	
	
	[image: image2]

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: image3]

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: image4]

	
	
	
	[image: image5]
	· 
	· культурные информационные ресурсы, существующие независимо от учебного процесса.
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


По природе основной информации электронные образовательные ресурсы подразделяются на:

· звуковые ресурсы, содержащие цифровое представление звуковой информации в форме, допускающей ее прослушивание;
· текстовые ресурсы содержащие преимущественно текстовую информацию, представленную в форме, допускающей посимвольную обработку;
· программные продукты как самостоятельные, отчуждаемые произведения, представляющие собой программы на языке программирования или в виде исполняемого кода;
· мультимедийные ресурсы, в которых информация различной природы присутствует равноправно и взаимосвязано для решения определенных разработчиком задач;
· изобразительные ресурсы, содержащие преимущественно электронные образцы объектов, рассматриваемых как целостные графические сущности, представленные в форме, допускающей просмотр и печатное воспроизведение, но не допускающей посимвольную обработку.
По наличию печатного эквивалента электронные образовательные ресурсы бывают следующих типов:

· ресурсы, представляющие собой электронные аналоги печатного ресурса;
· самостоятельные ресурсы, воспроизведение которых на печатных носителях ведет к потере их свойств.
По технологии распространения электронные образовательные ресурсы подразделяются на:

· локальные, предназначенные для локального использования, выпускающиеся в виде определенного количества идентичных экземпляров (тиража) на переносимых машиночитаемых носителях;
· сетевые, доступные потенциально неограниченному кругу пользователей через телекоммуникационные сети;
· комбинированного распространения, которые могут использоваться как в качестве локальных, так и в качестве сетевых.
По характеру взаимодействия пользователя с электронным образовательным ресурсом последние могут быть:

· детерминированными, параметры, содержание и способ взаимодействия с которыми определены разработчиком и не могут быть изменяемы пользователем;
· интерактивными, параметры, содержание и способ взаимодействия с которыми прямо или косвенно устанавливаются пользователем в соответствии с его интересами, целью, уровнем подготовки и т. п. на основе информации и с помощью алгоритмов, определенных разработчиком.
По функции в учебном процессе содержанием электронного образовательного ресурса может являться:

	
	· 

предъявление учебной информации, в том числе демонстрация объектов, явлений и процессов
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	· 
	· информационно-справочное обеспечение всех видов занятий;
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


По функции в учебном процессе содержанием электронного образовательного ресурса может являться:

· моделирование объектов, явлений и процессов;
· расширение самостоятельной учебной работы за счет использования активно-деятельностных форм обучения;
· тренаж навыков и умений различного характера решение задач;
· контроль и оценка знаний учащихся и т.д.
ВОЗМОЖНОСТИ И ПРЕИМУЩЕСТВА ЭЛЕКТРОННЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ

Эффективность использования электронных образовательных ресурсов в учебном процессе обеспечивается наличием следующих возможностей:

1. Мультимедийность

2. Моделирование
3. Интерактивность
Мультимедийность – это возможность одновременного воспроизведения на экране компьютера и в звуке некоторой совокупности объектов, представленных различными способами. Степень адекватности представления фрагмента реального мира определяет качество мультимедиа продукта. Высшим выражением является виртуальная реальность, в которой используются мультимедиа компоненты предельного для человеческого восприятия качества: трехмерный визуальный ряд и стереозвук.

Моделирование – имитационное моделирование с аудиовизуальным отражением изменений сущности, вида, качеств объектов и процессов. Электронный образовательный ресурс вместо описания в символьных абстракциях сможет дать адекватное представление фрагмента реального или воображаемого мира. С помощью компьютера можно имитировать множество действий, а на дисплее отображать те же результаты действий человека, что и в реальной действительности.

Интерактивность выражается в возможности взаимодействия пользователя с контентом ЭОР, использовании активно-деятельностных форм обучения. В интерактивных ЭОР содержание предметной области представлено конкретными объектами, которыми можно манипулировать, и процессами, в которые можно вмешиваться (например, лабораторный эксперимент, текущий контроль знаний с оценкой и выводами и др.).

Результатом внедрения компьютерных технологий в образовательный процесс является расширение сектора самостоятельной учебной работы. Принципиальным новшеством в данном случае является интерактивность. Это позволяет расширять функционал самостоятельной учебной работы, необходимой с точки зрения целей образования и эффективной с точки зрения временных затрат. Поэтому замена текстового фрагмента с информацией для самостоятельной работы на интерактивный контент ЭОР будет способствовать повышению качества организации образовательного процесса.

Существует ряд преимуществ использования ЭОР перед медиатекой (библиотекой компакт-дисков):

· При использовании ЭОР отсутствует необходимость обеспечения медиатеки определенным количеством учебных CD-дисков с ограниченным числом экземпляров. Все основные электронные учебные материалы, сконцентрированные в централизованных фондах, можно будет привлекать по мере необходимости.
· Электронное издание на CD, как и любое тиражное издание, не имеет возможности постоянного обновления информации. Централизация образовательных ресурсов позволяет своевременно их дополнять и обновлять.
· При использовании ЭОР открываются очень важные возможности непосредственной связи с пользователями электронных учебных материалов. Обратная связь с пользователями – это возможность оперативной обработки издателем запросов, замечаний и предложений учителей и учеников.
Занятие 2. ЭОР НП как открытые образовательные модульные мультимедиасистемы

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ЭОР НП

ЭОР нового поколения представляют собой открытые образовательные модульные системы (ОМС).

ОМС представляет собой электронный образовательный ресурс модульной архитектуры. При этом каждый модуль является автономным, содержательно и функционально полным образовательным ресурсом, предназначенным для решения определенной учебной задачи.

В соответствии с общим сетевым принципом разделения программ и данных программа-реализатор отделена от контентных модулей, которые включают только контентно-зависимые программные компоненты: сценарий (script) и необходимые моделеры.

Моделеры разрабатываются на JavaScript и/или с использованием специализированных технологий и функционируют с помощью программного обеспечения сторонних производителей – плагинов к браузеру

Основным принципом организации данных в ОМС является разделение совокупного контента по предмету на автономные модули по тематическим элементам и компонентам учебного процесса.

Каждому тематическому элементу предмета соответствуют три типа электронных учебных модулей (ЭУМ):

· И-тип – модуль получения информации;
· П-тип – модуль выполнения практических заданий;
· К-тип – модуль контроля усвоения материала
Информационный объем ЭУМ составляет от 1 до 7 Мб, так что получение его по сетевому запросу в режиме off-line не представляет принципиальных трудностей даже для современных низкопоточных компьютерных сетей.

Эффективной организации учебного процесса способствуют два обстоятельства:

· Распределение времени таким образом, чтобы на каждом этапе учебного процесса требовалось только несколько модулей в соответствии с учебным планом (минимум – три, покрывающих один учебный раздел).
· Программа-реализатор для всех модулей одна, она перекачивается один раз в начале изучения предмета и хранится на компьютере (сервере) пользователя. Там же накапливаются ранее полученные контентные модули. В конце процесса у пользователя составляются полные образовательные объекты: информация, практика, аттестация (контроль), вместе представляющие ЭОР по предмету.
С учетом педагогической практики очевидна необходимость вариативного представления модулей каждого типа. Вариативами (то есть аналогами) называются электронные учебные модули одинакового типа (И, или П, или К), посвященные одному и тому же тематическому элементу данной предметной области. В отличие от всех известных учебных материалов, совокупный контент ОМС трехмерен. Вариатив позволяет представить учебный материал по нескольким направлениям:

· Вариатив может содержать тот же материал, но в другом изложении, более понятном и доступном для данного конкретного пользователя.
· Вариатив отличается глубиной проработки материала, поэтому можно выбирать учебные модули в соответствии с программируемым в данном образовательном учреждении уровнем знаний или уровнем подготовленности и способностей обучаемого.
· Вариатив наиболее отчетливо просматривается в практикумах и аттестации: составлено неограниченное множество различных видов лабораторных занятий, вариантов задач и контрольных вопросов.
Вариативность модулей достигается за счет различного содержания, различных методик подачи, различных технологий реализации модулей.

Вариативы могут отличаться друг от друга следующими признаками:

· глубиной изложения материала (например, соотношением постулатов и объяснений/доказательств);
· методикой, обусловленной иным набором предыдущих знаний;
· характером учебной работы (например, решение задач или эксперимент, тест или контрольное упражнение на тренажере);
· технологией представления учебных материалов (например, текст или аудиовизуальный ряд);
· наличием специальных возможностей (например, модули, разработанные для слабо слышащих/видящих);
· способом достижения учебной цели (например, в ходе лабораторной работы).
· Понятие вариативности можно расширять по самым разным признакам, однако нетрудно сформулировать всеобщий необходимый признак. Так, общим необходимым условием, формализованным критерием, по которому два ЭУМ можно рассматривать в качестве вариативов, является различие их контента, выраженного представленными в модуле учебными объектами и/или составляющими мультимедиакомпонентами, не менее чем на 70 %.
ПРЕИМУЩЕСТВА ЭОР НП

Среди преимуществ ЭОР НП выделяют следующие:

· Отсутствие содержательных и технических ограничений. Полноценное использование новых педагогических инструментов (интерактива, мультимедиа, моделинга) сочетается с возможностью распространения в глобальных компьютерных сетях, в том числе узкополосных.
· Возможности построения авторского учебного курса преподавателем и создания индивидуальной образовательной траектории учащегося. Благодаря наличию вариативов исполнения электронных учебных модулей, в ОМС возможно выбрать их оптимальную с персональной точки зрения комбинацию для курса по предмету.
· Неограниченный жизненный цикл системы. Поскольку каждый учебный модуль автономен, а система открыта, ОМС является динамически расширяемым образовательным ресурсом, не требующим существенной переработки в целом при изменении содержательных или технических внешних условий.
· Возможность распространения на локальных носителях: избранные ЭУМ из совокупного контента ОМС вместе с программой-реализатором легко переносятся на компакт-диск.
В качестве неоспоримого преимущества отметим и то, что пользователь ОМС (преподаватель, учащийся) становится, по существу, соавтором учебного курса, для этого предоставляется две возможности: выбрать понравившийся вариатив того или иного ЭУМ, подготовленный профессиональными разработчиками, или сделать модуль своими руками для локального или всеобщего использования.

ОМС допускает бесконечное расширение по осям, поэтому по мере получения новых знаний по предмету в систему легко включается новая тема, новые педагогические методики или прогресс компьютерных технологий отражаются в новых вариативах ЭУМ.

Унификация архитектур и программных компонентов создает предпосылки развития контент-индустрии электронных образовательных ресурсов.

СПОСОБЫ ИЗМЕНЕНИЯ ЭЛЕКТРОННОГО УЧЕБНОГО МОДУЛЯ

Исключительно важным свойством разработанной архитектуры является ее открытость. Это относится, прежде всего, к совокупному контенту ОМС, открытому для расширений как по оси тематических элементов (например, открыты новые знания по предмету), так и по оси вариативов (например, родилась новая методическая идея или появилась более современная мультимедиа технология для представления учебных объектов).

Есть возможность изменить существующий или собрать новый электронный учебный модуль самостоятельно. Шаг за шагом (по тематическим элементам) преподаватель может выстроить авторский вариант учебного курса по предмету. Преподаватель может постепенно добавлять варианты И- (информация), П- (практика) и К- (контроль) модулей для каждого тематического элемента. Это делается с прицелом на группы слабых, средних и сильных учеников; задания для них дифференцируются. Таким образом, можно начать построение индивидуальной образовательной траектории учащегося.

Электронный учебный модуль упакован в широко распространенном формате ZIP. Если раскрыть ZIP-контейнер, мы увидим четыре папки: для элементов контента, сценария (script), моделеров и метаданных электронного учебного модуля.

Самый простой способ модернизации ЭУМ – замена всех или некоторых мультимедиафайлов в папке элементов контента с сохранением их имен и форматов. Таким образом, можно изменить содержание ЭУМ вплоть до смены предметной области. Однако структура контента и методы организации интерактива сохраняются от прототипа.

Если имеются знания в области JavaScript и XML, то можно вмешаться в сценарий ЭУМ. В этом случае получится уже совершенно другой учебный модуль. Тогда стоит внести изменения и в метаданные, хотя бы в разделах предметной области и авторов нового ЭУМ.

Если позволяют возможности, можно изготовить ЭУМ с нуля: структура и спецификации ЭУМ опубликованы, а плеер стандартный, единый для всех. Клиентское программное обеспечение ОМС само построено по модульному принципу, позволяющему неограниченно расширять, например, возможности плеера.

В сумме указанные преимущества ОМС обеспечивают качество ЭОР, необходимое для широкого внедрения и эффективного использования в учебном процессе за счет развития активно-деятельностных форм обучения, открывают перспективы новых образовательных технологий, новых форм аудиторной и самостоятельной учебной работы, в том числе – дистанционных. Совокупность новых возможностей ОМС позволяет определить ее как ЭОР нового поколения.

ТИПОЛОГИЯ ЭОР НП

Основными видами компьютерных средств учебного назначения, которые могут рассматриваться как компоненты электронных образовательных ресурсов, являются:

· сервисные программные средства общего назначения;
· программные средства для контроля и измерения уровня знаний, умений и навыков обучающихся;
· электронные тренажеры;
· программные средства для математического и имитационного моделирования;
· программные средства лабораторий удаленного доступа и виртуальных лабораторий;
· информационно-поисковые справочные системы;
· автоматизированные обучающие системы;
· электронные учебники;
· экспертные обучающие системы;
· интеллектуальные обучающие системы;
· средства автоматизации профессиональной деятельности (промышленные системы или их учебные аналоги).
Сервисные программные средства общего назначения применяются для автоматизации рутинных вычислений, оформления учебной документации, обработки данных экспериментальных исследований. Они могут быть использованы при проведении лабораторных, практических занятий, при организации самостоятельной и проектной работы школьников.

Примеры:

· Конструктор интерактивных карт с проверяемыми заданиями – современный творческий инструмент, который позволяет учителю создавать насыщенные интерактивными объектами карты и задания самостоятельно, без помощи программистов и специалистов в области компьютерной графики. Интерактивные модели, созданные при помощи конструктора, могут быть использованы для сопровождения занятий по географии, истории, а также тех предметов в области естествознания и обществознания, в которых предполагается работа с картами.
· Математический конструктор предназначен для создания интерактивных моделей по математике, (конструирование). Он позволяет строить и анализировать графики функций и любые геометрические построения. Динамический наглядный механизм математического конструктора предоставляет младшим школьникам возможность творческой манипуляции с объектами, а ученикам старшей школы – полнофункциональную среду для конструирования и решения задач. Коллекция цифровых образовательных ресурсов состоит из ресурсов по разделу «Графики функций» курсов алгебры и начал математического анализа, созданных с помощью программной среды.
Программные средства для контроля и измерения уровня знаний обучающихся нашли наиболее широкое применение ввиду относительной легкости их создания.

Пример. Тесты по орфографии и пунктуации. Коллекция тестов по орфографии и пунктуации. Содержит контрольно-обучающие материалы для учеников 5 – 11 классов. Тестовые задания представлены в электронной форме (автоматическая проверка знаний) и в виде бланков для печати (раздаточный материал).

Электронные тренажеры предназначены для отработки практических умений и навыков. Такие средства особенно эффективны для обучения действиям в условиях сложных и даже чрезвычайных ситуаций при отработке противоаварийных действий. Электронные тренажеры используются для отработки умений и навыков решения задач. В этом случае они обеспечивают получение краткой информации по теории, тренировку на различных уровнях самостоятельности, контроль и самоконтроль.

Программные средства для математического и имитационного моделирования позволяют расширить границы экспериментальных и теоретических исследований, дополнить физический эксперимент вычислительным экспериментом. В одних случаях моделируются объекты исследования, в других – измерительные установки. Такие средства позволяют сократить затраты на приобретение дорогостоящего лабораторного оборудования, снижается уровень безопасности работ в учебных лабораториях. К моделирующим программным средствам можно также отнести предметно-ориентированные программные среды, обеспечивающие возможность оперирования моделями – объектами определенного класса.

Примеры:

· Лабораторные работы по физике. Комплекс предназначен для учащихся 7 – 11 классов и представляет собой сборник интерактивных компьютерных моделей, сопровождаемых методическими материалами для учащихся и учителей по выполнению лабораторных работ. Набор моделей обеспечивает поддержку программы школьного образования для 7 – 11 классов по физике для общеобразовательной школы.
· Экспериментальные задачи по механике. Комплекс содержит уникальные работы лабораторного телеметрического практикума, оригинальные видеозадачи и анимированные интерактивные модели физических экспериментов.
Информационно-поисковые справочные программные системы предназначены для ввода, хранения и предъявления педагогам и обучаемым разнообразной информации. К числу подобных систем могут быть отнесены различные гипертекстовые и гипермедиапрограммы, обеспечивающие иерархическую организацию материала и быстрый поиск информации по тем или иным признакам. Большое распространение получили также всевозможные базы данных. Системы управления базами данных обеспечивают возможность поиска и сортировки информации. Базы данных могут использоваться в учебном процессе для организации предъявления содержания учебного материала и его анализа. Учебные базы данных рекомендуются для самостоятельной работы учащихся с целью поиска и анализа необходимой информации.

Пример. Программный комплекс «ОС3 Хронолайнер», предназначенный для создания, упорядочивания, визуализации и анализа иллюстративно-хронологических материалов по общеобразовательным предметам. Позволяет интегрировать в единое целое разнообразные информационные источники на основе хронологических взаимосвязей.

Автоматизированные обучающие системы (АОС), как правило представляют собой обучающие программы сравнительно небольшого объема, обеспечивающие знакомство учащихся с теоретическим материалом, тренировку и контроль уровня знаний

Электронные учебники (ЭУ) являются основными электронными средствами обучения. Такие учебники создаются на высоком научном и методическом уровне и должны полностью соответствовать составляющей дисциплины образовательного стандарта специальностей и направлений, определяемой дидактическими единицами стандарта и программой. Кроме этого, ЭУ должны обеспечивать непрерывность и полноту дидактического цикла процесса обучения при условии осуществления интерактивной обратной связи. Одним из основных свойств ЭУ является то, что его редукция к «бумажному» варианту (распечатка содержания ЭУ) всегда приводит к потере специфических дидактических свойств, присущих ЭУ.

Экспертные обучающие системы (ЭОС) реализуются на базе идей и технологий искусственного интеллекта. Такие системы моделируют деятельность экспертов при решении достаточно сложных задач. ЭОС способны приобретать новые знания, обеспечивать ответ на запрос обучаемого и решение задач из определенной предметной области. При этом ЭОС обеспечивают пояснение стратегии и тактики решения задач в ходе диалоговой поддержки процесса решения.

К сожалению, при работе с ЭОС не реализуются такие звенья дидактического цикла процесса обучения, как организация применения учащимися полученных первичных знаний и получение обратной связи (контроль действий учащихся). При работе с ЭОС обучаемым не приходится самим искать решение, соответственно, не реализуется и такое звено дидактического цикла, как получение обратной связи.

Пример. Мультимедиакомплекс по общеобразовательным дисциплинам инженерной подготовки. Комплекс позволяет обеспечить возможность работы с вариативным образовательным контентом, в том числе:

· создание учебных объектов (или их выбор из спектра образовательных компонент);
· создание наборов учебных объектов, реализующих вариативность учебных программ и средств обучения.
Интеллектуальные обучающие системы (ИОС) относятся к системам наиболее высокого уровня и также реализуются на базе идей искусственного интеллекта.

ИОС могут осуществлять управление на всех этапах решения учебной задачи, начиная от ее постановки и поиска принципа решения и заканчивая оценкой оптимальности решения, с учетом особенностей деятельности обучаемых. Такие системы обеспечивают диалоговое взаимодействие, как правило, на языке, близком к естественному. При этом в ходе диалога могут обсуждаться не только правильность тех или иных действий, но и стратегия поиска решения, планирования действий, приемы контроля и т. д.

В ИОС на основе модели обучаемого, уточняемой в ходе учебного процесса, осуществляется рефлексивное управление обучением. Многие ИОС могут совершенствовать стратегию обучения по мере накопления данных. Отличительным признаком ИОС является то, что они не содержат основных и вспомогательных обучающих воздействий в готовом виде, а генерируют их.

ОСНОВНЫЕ ЗАДАЧИ КОМПЛЕКТА ЭОР НП

Основными задачами комплекта ЭОР являются:

· Помощь учителю при подготовке к уроку.
· Помощь при проведении урока
· Помощь учащемуся при подготовке домашних заданий.
	
	Использование ЭОР НП при подготовке к уроку позволяет учителю:
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	выполнять компоновку и моделирование урока из отдельных цифровых объектов;
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	находить большое количество дополнительной и справочной информации для углубления знаний о предмете;
	
	
	
	
	
	[image: image18]

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: image19]

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: image20]

	
	
	
	[image: image21]
	
	осуществлять эффективный поиск информации в комплекте ЭОР;
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	выполнять подготовку контрольных и самостоятельных работ (возможно, по вариантам), а также творческих заданий;
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	готовить поурочные планы, связанные с цифровыми объектами;
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	обмениваться результатами деятельности с другими учителями через Интернет и переносимую внешнюю память.
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	При проведении урока применение ЭОР НП позволяет:
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	демонстрировать подготовленные цифровые объекты через мультимедийный проектор;
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	использовать виртуальные лаборатории и интерактивные модели набора в режиме фронтальных лабораторных работ;
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	проводить компьютерное тестирование учащихся и помощь в оценивании знаний;
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	организовывать индивидуальную исследовательскую и творческую работу учащихся с ЭОР на уроке.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Использование ЭОР НП при подготовке учащимися домашних заданий позволяет:
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	повысить интерес у учащихся к предмету за счет новой формы представления материала;
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	проводить автоматизированный самоконтроль учащихся в любое удобное время;
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	использовать большую базу объектов для подготовки выступлений, докладов, рефератов, презентаций и т. п.;
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	оперативно получать дополнительную информацию энциклопедического характера;
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	развивать творческий потенциал учащихся в предметной виртуальной среде;
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	помогать ученику в организации изучения предмета в удобном для него темпе и на выбранном им уровне усвоения материала в зависимости от его индивидуальных особенностей восприятия;
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	приобщать школьников к современным информационным технологиям, формировать потребности в овладении ИТ и постоянной работе с ними.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Занятие 3. Формы взаимодействия пользователя с электронным образовательным ресурсом
Рассмотрим формы взаимодействия пользователя с ЭОР, структурированные по четырем уровням в порядке повышения образовательной эффективности за счет увеличения уровня интерактивности и, соответственно, более полноценного выражения активно-деятельностных форм обучения.

УСЛОВНО-ПАССИВНЫЕ ФОРМЫ

Условно-пассивные формы характеризируются отсутствием взаимодействия пользователя с контентом, при этом контент имеет неизменный вид в процессе использования. Однако данные формы требуют от пользователя управляющих воздействий для вызова того или иного содержательного фрагмента.

К условно-пассивным формам взаимодействия относятся:

· Чтение текста, в том числе с управлением его движения в окне представления («листание» страниц, или скроллинг).
· Просмотр деловой графики:
        Графиков и диаграмм

        Схем и графов

         символьных последовательностей и таблиц

· Прослушивание звука: речи, музыки, комбинированного звука

· Просмотр изображений: статических (реалистических и синтезированных); динамических (реалистических и синтезированных).

· Восприятие аудиовизуальной композиции: звук +текст; звук + статическое изображение (фотографии, рисунки); звук + последовательность статистических изображений, звук + динамическое изображение 

При этом аудиовизуальная композиция может иметь варианты, различающиеся по эффективности: 

· созерцательный (наблюдение рисунка в целом, видеоролика в исходном виде);

· акцентированный (с выделением деталей визуального ряда или фрагментов звукоряда при цифровой обработке исходных материалов)

АКТИВНЫЕ ФОРМЫ

  Активные формы характеризуются простым взаимодействием пользователя с контентом на уровне элементарных операций с его составляющими (элементами).

К активным формам относятся:

· навигация по элементам контента (операции в гипертексте, переходы по визуальным объектам);

	
	
	копирование элементов контента в буфер (чаще всего – для создания собственных оригинальных композиций);

	
	
	


·  множественный выбор из элементов контента(символьных строк или изображений);

· Масштабирование изображения для детального изучения

· Изменение пространственной ориентации объектов  (чаще всего – поворот объемных тел вокруг осей);

· изменение азимута и угла зрения («поворот и наезд камеры» в виртуальных панорамах);

· управление интерактивной композицией

 ДЕЯТЕЛЬНОСТНЫЕ ФОРМЫ

Деятельностные формы характеризуются конструктивным взаимодействием пользователя с элементами контента.

К деятельностным формам относятся:

· удаление введение объекта в активное поле контента;

· перемещение объектов для установления их соотношений, иерархий
· совмещение объектов для изменения их свойств или получения новых объектов

· объединение объектов связями с целью организации определенной системы

· изменение параметров характеристик объектов и процессов

·  составление определенных композиций объектов;
· декомпозиция и/или перемещение по уровням вложенности объекта, представляющего собой сложную систему.
Деятельностные формы, как и активные, относятся к детерминированным формам взаимодействия с интерактивным контентом. Отличаются от активных большим числом степеней свободы, выбором последовательности действий, ведущих к учебной цели, необходимостью анализа на каждом шагу и принятия решений в заданном пространстве параметров и определенном множестве вариантов.

ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЕ ФОРМЫ

Исследования ориентируются не на изучение предложенных событий, а на производство собственных событий. Пользователю не предлагается заданное множество действий, его манипуляции с представленными или сгенерированными в процессе взаимодействия с ЭОР объектами и процессами могут быть произвольными. Учебные цели не внедрены в контент, т. е. не предлагается методическая последовательность, которая заведомо приведет к заданному результату. Совокупность сказанного определяет исследовательские формы взаимодействия пользователя с ЭОР как недетерминированные.

Соответственно, учебные задачи могут формулироваться достаточно разнообразно, а пути их решения для достижения определенной извне учебной цели выбирает сам пользователь. При этом, разумеется, не исключен вариант, что при всем старании пользователя задачу решить не удастся и учебная цель достигнута не будет.

Специфика использования различных форм взаимодействия пользователя с ЭОР определяет тип электронного учебного модуля.

Занятие 4. Методические основы использования ЭОР в учебном процессе

ОСНОВНЫЕ НАПРАВЛЕНИЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ЭОР В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ

Основными направлениями использования ЭОР в образовательном процессе являются:

	контроль знаний учащихся;
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	самообразование как учащихся, так и педагогов;
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	иллюстративное сопровождение элементами ЭОР процесса объяснения нового материала для повышения наглядности и изобразительности;
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	возможность доступа учителей к методическим разработкам, учебным программам и т. п.;
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	возможность доступа учащихся к интернет-коллекциям рефератов;
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	увеличение доли практических занятий за счет проведения лабораторных практикумов с применением компьютерного моделирования объектов и процессов;
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	обучение с помощью автоматизированных систем (информационных, моделирующих и обучающих);
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	формирование навыков постановки и решения прикладных задач с использованием ИКТ;
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	обучение предметному или профессиональному применению ИКТ в избранной сфере деятельности и т. д
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Для педагога ЭОР являются мощным средством, облегчающим процесс создания учебного материала, методической копилкой, в которой содержатся варианты планирования учебного материала, модели учебных занятий, примеры учебных ситуаций. ЭОР способствует автоматизации трудоемкой работы, а именно:
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	демонстрации, изложения в развернутом или сжатом виде, с иллюстрациями или без них;
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	сведения и обработки результатов обучения, подготовки отчетов.
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	Все это возможно при условии тщательного подбора ЭОР в соответствии с целями и задачами обучения и правильной организации работы на одном или нескольких компьютерах в классе и дома.

Вместе с тем использование ЭОР в образовательном процессе не отвергает ценность учебника, который в силу доступности остается пока главным методологическим инструментом преподавателя. 
	
	
	
	
	
	


Учебное занятие представляет собой целенаправленное сочетание ситуаций, охватывающих обучаемых, педагогов, содержание обучения, оснащение и своеобразную организацию (см. таблицу). Такие учебные занятия должны конструироваться самими учителями для отдельного предмета, для конкретного состава обучаемых, с учетом общих и особых условий, в которых будет происходить процесс обучения.

МЕТОДИЧЕСКИЕ ФУНКЦИИ ЭОР НП В РАМКАХ ТРАДИЦИОННОЙ ЛИНЕЙНОЙ МОДЕЛИ ОБУЧЕНИЯ

	Выделение в ЭОР НП электронных учебных модулей трех типов (И – информационных, П – практических, К – контрольных) позволяет определить методические функции модулей каждого из трех типов.

Информационные модули отвечают за введение новой информации, которое может обеспечиваться за счет использования различных средств:
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	интерактивных лекций;
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	виртуальных экскурсий;
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	пошагового объяснения и т. д.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Интерактивная лекция 
	позволяет достичь целостного восприятия фрагмента учебного содержания
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	в удобном для учащегося темпе, очередности и форме. Интерактивная лекция представляет собой последовательность фрагментов информации, сопровождаемых текстом, продублированным диктором, иллюстрациями и анимацией, интерактивными схемами, видеорядом.
	
	
	
	
	
	
	


Преимущества интерактивной лекции для ученика:

· положительный эмоциональный настрой для восприятия информации за счет возможности руководить процессом подачи информации;
· возможность отслеживать построение объектов и их преобразование;
· возможность усвоения материала в собственном темпе, возможность возвращаться к пройденным частям сколь угодно много раз;
· развитие навыков устной речи: возможность усвоения правильного произношения названия терминов, используемых в соответствующей науке;
· возможность выступить в роли учителя, отвечая на вопросы одноклассников;
· снижение утомляемости за счет смены видов представления информации.
Интерактивная лекция позволяет учителю:

· провести урок-лекцию с использованием материала со звуком или без, с подстрочным текстом или без него;
· организовать эвристическую беседу (учитель отключает звук и использует отдельные части лекции, встраивая их в беседу);
· осуществить введение учащихся в новый материал, например, предложив домашнее задание в виде ознакомления с материалом и сформулировав вопросы к нему;
· организовать на уроке проблемную беседу, используя фрагменты интерактивной лекции со звуком или без звука;
· включить ученика в процесс активного познания, например, предложив группе учеников изучить самостоятельно материал интерактивной лекции и подготовить комментарии для всего класса. В этом случае отвечать на вопросы на следующем уроке будет не учитель, а группа учащихся, готовивших данный материал.
Виртуальная экскурсия обладает следующими преимуществами:

· минимальные временные затраты;
· доступ к экспонатам любого музея мира;
· мгновенное получение необходимой информации об экспонате;
· большое количество экспонатов.
Модули данного вида позволяют ученику развить образное мышление, художественный вкус и стиль, расширить свой кругозор, а также подробно изучить отдельные объекты, удаленные от него.

	Пошаговое объяснение позволяет включить учащегося в активную познавательную деятельность. При работе с данными модулями переход к каждому следующему фрагменту вводимой информации невозможен без правильного выполнения учащимся предыдущего действия. Таким образом, процесс введения новой информации происходит при непосредственном активном участии учащегося.

Использование пошагового объяснения в модулях И-типа позволяет ученику: 
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	работать в своем темпе и несколько раз просмотреть наиболее сложные для него части теоретического или практического материала;
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	развивать мысленные операции: сравнение, анализ, синтез, классификацию, абстрагирование;
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	воспитывать самостоятельность в изучении нового материала через активные виды деятельности.
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Учитель при использовании пошагового объяснения получает возможность:
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	при изучении нового материала создать проблемную ситуацию: учащемуся предлагается новое задание, и посредством наводящих и пошаговых подсказок он самостоятельно осваивает новые знания или новые способы деятельности;
	
	
	
	[image: image152]

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: image153]

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: image154]

	
	
	
	[image: image155]
	
	предложить практическое задание для изучения дома, а в классе, на следующем уроке, разобрать пример еще раз, включив в обсуждение всех учащихся;
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	предметно формировать общеучебные умения: умение составлять план, контролировать и оценивать свою деятельность за счет того, что пошаговое объяснение материала разбито на логически завершенные части;
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	контролировать процесс усвоения новых способов деятельности.
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Основная цель практических модулей – формирование умений и навыков, необходимых для успешного овладения деятельностью, соответствующей тому или иному предметному содержанию.

Практические модули, создаваемые в соответствии со спецификой учебной деятельности, характерной для того или иного учебного предмета, могут быть следующих видов:
	
	
	[image: image164]

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	[image: image165]

	
	
	
	[image: image166]
	
	виртуальные лаборатории;
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	конструкторы формул;
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	моделирование работы отдельных объектов или систем;
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	конструкторы; 
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	практикумы;
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	тренажеры;
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	игровые и творческие задания и т. п.
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Виртуальные лаборатории 
	и конструкторы формул, более характерные для таких учебных 
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	предметов, как химия, биология, физика, обеспечивают формирование умений и навыков, значимых с точки зрения осуществления экспериментальной деятельности.
	
	
	
	
	
	
	


Рассматривая виртуальную лабораторную работу в качестве одной из форм организации деятельности учащихся на основе ЭОР, можно выделить такие ее преимущества:

· безопасность;
· отсутствие необходимости в сложном лабораторном оборудовании;
· возможность индивидуализации деятельности учащихся (работа в индивидуальном темпе, учет особенностей восприятия);
· самостоятельное получение выводов и самопроверка
Безопасность обеспечивается за счет тренировки учащихся перед выполнением лабораторной работы в реальных условиях, а также за счет имитации опасных лабораторных экспериментов. В ходе тренировки отрабатываются все действия, которые необходимо выполнить учащемуся, что снижает риск выполнения неверной операции.

Лабораторная работа может быть продемонстрирована учителем (в том случае, если отсутствует необходимое количество компьютеров) либо выполнена учащимися самостоятельно (по группам или индивидуально).

Лабораторный практикум и конструкторы позволяют добиться развития активно-деятельностной формы обучения.

Использование лабораторных практикумов и конструкторов позволяет ученику:

· включиться в новый вид деятельности в компьютерном классе и дома;

· включиться в изучение свойств объекта не путем эксперимента: ученик взаимодействует с моделями и влияет на них, убеждается в справедливости свойств и утверждений на практике;

· всегда приходить к верному ответу, постепенно увеличивая долю самостоятельной работы, тем самым повышая успешность своей деятельности и, следовательно, мотивацию обучения;

· повысить интерес к выполнению домашнего задания: имеется уникальная возможность проводить различные действия (двигать, перемещать, растягивать, сжимать) с объектами, избегая изучения материала в традиционной форме (например, в форме чтения учебника).
Учитель при использовании лабораторных практикумов и конструкторов получает возможность:

· работать в классе, используя при этом интерактивную доску или проектор;
· организовывать продуктивную работу учащихся по получению субъективно нового знания в компьютерном классе или дома;
· включать практикумы в изучение нового материала, создавая проблемную ситуацию;
· показывать решение наиболее сложных задач по этапам
· организовывать исследовательскую деятельность ученика в компьютерном классе и дома: исследование свойств различных объектов через интерактив и моделинг.
Модели позволяют наглядно продемонстрировать учащемуся особенности работы отдельных объектов или систем, без чего невозможно целостное восприятие учебного материала.

Использование моделей, включенных в содержание модулей, позволяет ученику:

· решать задачу столько раз, сколько нужно, так как задание параметризировано: можно решать, пока не усвоишь;
· отрабатывать устойчивые навыки в решении типовых задач, в этом ученику всегда придут на помощь наводящие и пошаговые подсказки, развернутые решения с ответом;
· разнообразить формы деятельности в компьютерном классе или при выполнении домашнего задания;
· не отвлекаться на поиск необходимой для решения информации: автономность учебного модуля заключается в том, что всю необходимую информацию (определения, формулы, метод решения и т. п.) ученик может получить внутри данного модуля.
Учитель при использовании моделей получает возможность контролировать процесс формирования базовых умений по теме каждого ученика, оказывать своевременную помощь каждому учащемуся. При использовании ЭОР не нужно «разрываться» между сильными и слабыми учениками, ведь в модулях предусмотрены подсказки и развернутые решения с ответом, при этом всегда есть дополнительный материал, который можно предложить для изучения сильным ученикам.

При подготовке к уроку учитель имеет возможность использовать готовый комплекс упражнений, в зависимости от особенностей класса проектировать различные уроки-практикумы, а именно:

· разобрать задание для всего класса, с помощью проектора или интерактивной доски, а затем, учитывая параметризированность заданий, предложить ученикам выполнить задание самостоятельно (в компьютерном классе или дома);
· организовать работу в группах;
· определить задания для самостоятельной работы, а также для совместного с учителем изучения;
· чередовать задания, предложенные в ЭУМ, с заданиями учебника, организовать обучающую самостоятельную работу.
· Использование учителем моделей будет способствовать реализации личностно-ориентированного подхода в учебном процессе.
Игровые и творческие задания способствуют повышению уровня мотивации и развитию интереса к изучению предметного содержания.

Данные модули позволяют ученику:

· применять полученные знания в нестандартной ситуации;
· развивать образное мышление: решая задачи в картинках, учащийся чувствует себя свободно, на него не давит сухой текст; он получает возможность реально представить персонажей, помочь им в решении заданий;
· развивать способность анализировать и выделять главное;
· формировать навыки поэтапного выполнения поставленной задачи;
· развивать художественный вкус и стиль.
 Контрольные модули создавались с целью обеспечить контроль степени усвоения учащимися знаний, уровня сформированности умений и навыков по всем темам учебных курсов. 

При создании контрольных модулей используются тестовые задания следующих типов

· с однозначным выбором ответа;
· с множественным выбором;
· на установление соответствия;
· на упорядочивание;
· на классификацию;
· на заполнение пропусков;
· на указание и перемещение объектов;
· на подписывание фрагментов рисунка;
· на ввод строки или числа.
ЭОР НП имеют большие возможности для организации деятельности и учителя, и учеников в условиях классно-урочной системы при проведении традиционных уроков. При этом следует учитывать, что такие их характеристики, как мультимедийность и интерактивность, коренным образом меняют привычную деятельность учителя и деятельность учащихся.

Особенно существенное значение имеет применение ЭОР НП для организации самостоятельной познавательной деятельности учащихся.

В то же время использование ЭОР НП влияет и на процесс реализации и распространения инновационных педагогических технологий, с одной стороны, повышая эффективность их применения в условиях классно-урочной системы, с другой стороны, инициируя появление новых форм, методов, технологий.

Анализируя особенности ЭОР НП, можно сделать вывод о том, что целесообразно рассматривать следующие направления их использования в учебном процессе:

· В условиях классно-урочной системы.
· В условиях реализации инновационных педагогических технологий.
· В условиях перехода к новым нетрадиционным моделям обучения.
При этом первое направление может быть рассмотрено в рамках традиционной линейной модели обучения (в условиях классно-урочной системы), второе и третье направления – направления, реализуемые в условиях нелинейной модели обучения.

МЕТОДИЧЕСКИЕ ФУНКЦИИ ЭОР НП В РАМКАХ НЕЛИНЕЙНОЙ МОДЕЛИ ОБУЧЕНИЯ

Реализация нелинейной системы обучения предполагает индивидуальную форму обучения, которая применяется в обучении в открытых студиях, дистанционном, бесклассно-курсовом обучении, когда занятия ведутся в общем потоке и в малых группах или по индивидуальным образовательным маршрутам одновременно для учащихся разного возраста, разных способностей, предоставляя возможность выбора формы обучения и учебных предметов.

Организационные системы обучения, соответствующие им формы организации и организационные формы деятельности учащихся в информационной образовательной среде школы схематично представлены на рисунке

Информационно-образовательная среда представляет собой систему применяемых образовательных технологий, внеучебной работы, управление учебно-воспитательным процессом, взаимодействие с внешними образовательными и социальными институтами.

Для нелинейной модели обучения характерны преимущественно индивидуальные и групповые формы работы, ей соответствуют такие технологии обучения, которые могут реализовать эти формы на практике.

Принципы открытости и вариативности, заложенные в концепции проектирования ЭОР НП, предполагают свободное взаимодействие пользователей (учителей и учащихся) с ЭОР, что создает условия для изменения их роли в данном взаимодействии:

· учитель может выступать соавтором учебного курса
· для учащегося существенно расширятся возможности создания индивидуального образовательного маршрута и учета личностных особенностей в процессе обучения.
Данные принципы обеспечивают столь важную задачу современного образования – смены традиционного линейного обучения на нелинейное.

В рамках индивидуальных форм образовательного процесса с использованием ЭОР НП может быть использована технология организации самостоятельной работы.

ЭОР ДЛЯ СИСТЕМЫ ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

Портал Федерального центра информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР) обеспечивает доступ к центральному хранилищу электронных образовательных ресурсов системы образования по принципу «единого окна» и предоставляет для них единую современную технологическую платформу.

В хранилище портала размещаются электронные образовательные ресурсы (ЭОР) таких типов, как электронные учебные модули открытых мультимедиасистем и виртуальных коллективных сред, электронные образовательные ресурсы на локальных носителях, текстографические сетевые электронные образовательные ресурсы, а также ресурсы, созданные с использованием современных технологий Flash и Java.

Доступ к электронным образовательным ресурсам организуется через каталог, эффективные средства поиска и заказа ресурсов. Портал содержит необходимые программы для работы с электронными образовательными ресурсами, тематические форумы и многие другие средства, реализующие эффективную обратную связь с пользователями.

В настоящее время в каталоге ФЦИОР представлены электронные учебные модули открытых мультимедиасистем по многим учебным предметам школьной программы (биологии, географии, естествознанию, изобразительному искусству, иностранному (английскому) языку, истории, математике, курсу мировой художественной культуры, музыке, русскому языку, физике, химии).

Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов представляет собой крупнейшее интернет-хранилище русскоязычных электронных ресурсов, предназначенных для свободного распространения и использования в образовательном процессе в качестве средств обучения или их компонентов.

Коллекция находится в стадии активного заполнения и тестирования, но уже сейчас предоставляет возможность широкому кругу пользователей ознакомиться с ее содержанием, найти электронные образовательные ресурсы по интересующим предметам и темам.

Формирование Коллекции осуществляется с учетом требований содержательного и технологического качества размещаемых ресурсов, их соответствия Федеральному базисному учебному плану и примерным программам начального, основного и среднего (полного) общего образования. В настоящее время в ней содержится более 50 тысяч единиц хранения, включающих в себя электронные образовательные ресурсы по всем предметам средней школы, электронные методические материалы, тематические коллекции, программные средства для поддержки учебной деятельности и организации учебного процесса.

В Коллекции используется единая система описаний, предназначенная для организации поиска, выбора и получения информации о свойствах каждого электронного образовательного ресурса, его назначении, форме и форматах представления, видах использования.

Ресурсы Коллекции адресованы учителям и учащимся системы общего образования, но могут использоваться и другими участниками образовательного процесса: методистами, разработчиками учебно-методических материалов, работниками органов управления образованием, родителями.

Федеральная информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» интегрирует и систематизирует сведения об электронных образовательных и научных ресурсах библиотек, образовательных и научно-исследовательских учреждений, музеев, издательств, электронных коллекций всех уровней образования.

Библиотека информационной системы объединяет и предоставляет в свободном доступе полнотекстовые учебные, учебно-методические, научные и научно-популярные материалы электронных библиотек, коллекций и хранилищ, издательств, специализирующихся на выпуске учебной и научной литературы, вузов и иных образовательных учреждений, включая центры дистанционного обучения, а также некоммерческих организаций образовательного профиля, образовательных периодических изданий, полнотекстовых коллекций ресурсов и др.

Для школьников и учителей в библиотеке данной информационной системы собрано более 1000 учебных пособий, лекций, задачников, тестов, контрольных вопросов, методических рекомендаций к учебникам и проведению уроков и других ресурсов общего методического характера.

На Федеральном образовательном портале представлена самая обширная и актуальная информация по различным вопросам образования всех уровней: от дошкольного до переподготовки и повышения квалификации. На портале публикуются информационные и аналитические материалы о российском образовании, освещаются события и мероприятия федерального и регионального уровней, а также ход реализации национального проекта «Образование».

В состав Федерального образовательного портала входят различные информационные системы и база данных. В каталоге хранится более 35000 метаданных образовательных интернет-ресурсов. Базы данных образовательных учреждений содержат сведения о более чем 8000 организациях. Электронный архив «Документы» предоставляет доступ к 16000 нормативных и распорядительных документов. Электронный архив «Государственные образовательные стандарты» содержит образовательные стандарты, примерные программы учебных дисциплин, рабочие программы, сведения об УМО.

Картографический сервис портала визуализирует результаты запросов к справочно-информационной системе сферы высшего профессионального образования. База данных содержит информацию почти по 2000 образовательным учреждениям и позволяет осуществлять поиск по типам вузов и обучаемым специальностям. Интерактивная лаборатория формирует электронные картографические учебные пособия и материалы по предметам средней школы. Данный сервис поддерживает интерактивные карты мира и России.

В Каталоге образовательных ресурсов сети Интернет представлены результаты анализа образовательных ресурсов, размещенных в сети Интернет и представляющих интерес для школьного образования. В издании представлено более 1000 ресурсов, в том числе официальные сайты федеральных и региональных органов управления образованием, федеральные и региональные информационно-образовательные порталы, сайты образовательных СМИ, электронные версии энциклопедий, словарей и справочников, средства для разработки электронных образовательных ресурсов и поддержки дистанционного обучения, ресурсы для абитуриентов. Наибольшее количество представленных ссылок посвящено основным предметам программы основного общего и среднего (полного) общего образования. В издание включены методические рекомендации по работе с каталогом.

Каталог адресован, в первую очередь, педагогам и специалистам системы общего среднего образования. Вместе с тем образовательные интернет-ресурсы, ссылки на которые приведены в каталоге, окажутся полезными для учеников, абитуриентов, родителей и всех тех, кто проявляет интерес к развитию современной школы.

